LLE SIXIEME SENS LES JOUETS

DU QUEYRAS

— DERUIS 1910 m—

Jeu de stratégie

BUT DU JEU

Ramener le pion blanc - le 6éme sens - dans sa propre ligne. Ce jeu est aussi connu

sous le nom Neutron.

COMMENT JOUER

Placer les cing pions de votre équipe sur la ligne de départ devant vous, le pion blanc

au cenftre.
Tous les pions se déplacent pareil dans toutes les directions droites et diagonales, aussi

loin que possible jusqu’a ce qu'ils rencontrent un obstacle (bord du plateau, autre pion).

DEPART

Le premier joueur ne déplace qu'un pion de sa couleur pour le ler tour seulement.
Puis, a tour de réle, les joueurs doivent déplacer d'abord le sixiéme sens, puis un pion

de leur couleur.

FIN DE LA PARTIE : 3 FACONS DE GAGNER

e Amener le ééme sens dans son propre camp sur la ligne de départ,

¢ Placer I'adversaire dans une position ot il ne peut plus gagner le 6eéme sens,
e Toutes les cases de la ligne de départ de son adversaire sont occupées par cing

de ses pions.
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1 plateau de 5 cases par 5

e 5 pions rouges 4

e 5 pions jaunes
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1 pion blanc
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